




Une région plus grande que nature



Une ville, un fjord

La ville de Saguenay sôimpose comme la septi¯me plus grande ville

au Québec avec plus de 145 000 citoyens et un territoire

qui sô®tend sur plus de 1 130 km2. 



5 raisons dô®tudier ¨ Saguenay

Les gens, le milieu de vie et la nature

1. Ville urbaine tout près de la nature, Saguenay possède des installations sportives, 

des parcs, des espaces verts et même une forêt en pleine ville ;

2. La région est reconnue pour son accueil chaleureux et son amour de la fête ;

3. Saguenay se démarque parmi les villes les plus sécuritaires au Canada ;

4. Saguenay dispose dôun co¾t de la vie concurrentiel et inf®rieur ¨ celui des autres 

villes québécoises, en particulier les grands centres urbains ;

5. Il est facile de trouver un emploi ¨ Saguenay et il est possible dôy travailler apr¯s 

lôobtention du dipl¹me gr©ce au permis de travail post-diplôme.



Vie culturelle du Saguenay



Les saisons



Lôhiver



ê la d®couverte de lôUQAC



UQAC en chiffres

Plus de  200 programmes dœûtudes

Plus de  450 subventions et contrats de recherche

Près de 1,3M  $ en bourses dœexcellence

Plus de  280 partenaires ê lœûtranger

Plus de 2 200 étudiants internationaux

Soit 32 % de lœeffectif ûtudiant de lœUQAC

6  500

50
ÉTUDIANTS DE 

NATIONALITÉS



Un environnement dô®tudes ¨ ®chelle humaine
ÅPour son choix de 200 programmes dô®tudes r®partis sur les trois cycles ;

ÅPour son cadre de vie et dô®tudes tant stimulant que rassurant dans lequel tout    

est orient® vers la r®ussite de lô®tudiant ;

ÅPour ses infrastructures de recherche, ses laboratoires à la fine pointe de la 

technologie, ses nombreuses chaires de recherche et sa multitude de     

possibilités de maillage avec le milieu professionnel ;

ÅPour ®voluer dans un syst¯me dô®ducation reconnu mondialement pour 

son côté pragmatique et son lien très fort avec le marché du travail ;

ÅPour la disponibilit® et lôaccessibilit® des professeursen dehors des heures de 

cours, en plus des nombreuses interactions en classe ;

ÅPour lôacc¯s ¨ un accompagnement personnalis® par nos services administratifs 

tout au long de votre projet dô®tudes.

Pourquoi choisir lôUQAC?



Domaines dô®tudes

ÅArts, lettres et langage

ÅÉcole NAD

ÅInformatique et mathématique

ÅSciences appliquées

ÅSciences de la santé

ÅSciences de l'éducation

ÅSciences fondamentales

ÅSciences humaines et sociales

ÅSciences économiques

    et administratives



La recherche

10  chaires institutionnelles

  8  chaires de recherche du Canada

20  et plus lieux dôenseignement, de 

recherche et de création

  5  axes de recherche

ð Écosystèmes numériques

ð Santé durable

ð Environnement et changements climatiques

ð Ressources naturelles et matériaux innovants

ð Humanités, culture, communautés et 

organisations en transition



Vérification et 

optimisation des 

systèmes

Les travaux de la Chaire de 

recherche du Canada en 

spécification, test et 

vérification de systèmes 

informatiques permettent 

de développer des outils de 

détection des bogues dans 

les logiciels.

Arts numériques

Le Studio de création des 

arts numériques (SCAN) 

propose des installations 

permettant dôexp®rimenter 

lôextraordinaire 

transversalité du numérique 

dans le contexte des 

pratiques en arts actuels.

Dispositifs, habitats 

intelligents et technologies 

dôassistance

Les chercheurs du 

Laboratoire de recherche 

sur lôintelligence ambiante 

pour la reconnaissance 

dôactivit®(LIARA) ont conçu 

un prototype dôappartement 

intelligent pour les personnes 

en perte dôautonomie.

Faits saillants de la recherche

ÉCOSYSTÈMES NUMÉRIQUES



Santé et bien-être des 

communautés

Les travaux de la Chaire de 

recherche sur les 

événements 

traumatiques, la santé 

mentale, et la 

résilience permettent de 

mieux comprendre les 

conséquences de 

catastrophes comme celle 

du Lac-Mégantic.

Étude des populations

Le Projet BALSAC permet 

la reconstitution 

automatique des liens 

généalogiques et de la 

structure de la parenté de la 

population du Québec sur 

plus de quatre siècles.

Génétique humaine

Les travaux de la Chaire de 

recherche du Canada en 

environnement et 

génétique des troubles 

respiratoires et de lôallergie 

ont mené à la construction 

dôune collection familiale 

multigénérationnelle unique 

qui a déjà permis 

lôidentification de plusieurs 

g¯nes reli®s ¨ lôasthme.

Faits saillants de la recherche

SANTÉ DURABLE



Géographie appliquée

Le Laboratoire dôexpertise 

et de recherche en 

géographie appliquée 

favorise le rayonnement de 

la géographie comme 

source dôinformations 

environnementales et 

territoriales appuyant la 

prise de décision dans un 

contexte de changements 

climatiques. 

Écosystèmes boréaux

La programmation 

scientifique de la Chaire de 

recherche du Canada de 

niveau 2, en écologie 

aquatique boréale et 

polaire, comporte un volet 

sur lô®tude de lôinfluence de 

lôexploitation foresti¯re et des 

changements climatiques sur 

les réseaux alimentaires 

aquatiques. 

Éco-conseil, 

développement durable et 

changements climatiques

La Chaire en éco-conseil 

dirige Carbone boréal, qui 

est à la fois une 

infrastructure de recherche 

de lôUQAC et un 

programme de 

compensation de gaz à effet 

de serre par plantation 

dôarbres. 

Faits saillants de la recherche

ENVIRONNEMENT ET CHANGEMENTS CLIMATIQUES



Aluminium

Le Centre universitaire de 

recherche sur lôaluminium 

(CURAL) est une référence 

mondiale dans le domaine 

de lôoptimisation des 

procédés de traitement des 

boues rouges.

Ressources minérales

LôUQAC poss¯de des 

équipements hautement 

perfectionn®s pour lôanalyse 

des métaux précieux dans le 

minerai.

Ingénierie des réseaux 

électriques et givrage 

atmosphérique

Le seul laboratoire au 

monde accrédité pour 

lôhomologation des fluides 

dégivrants et antigivres 

commerciaux pour 

a®ronefs est ¨ lôUQAC.

Faits saillants de la recherche

RESSOURCES NATURELLES ET MATÉRIAUX INNOVANTS



Gestion de projets et 

management des 

organisations

Le Laboratoire de 

recherches et 

dôinterventions sur les 

incidents critiques en 

milieu de travail (ICMT) se 

spécialise dans la santé 

psychologique des 

travailleurs exerçant un 

métier à risque.

Pratiques éducatives et 

sociales innovantes

Les travaux du Laboratoire 

dôexpertise et de 

recherche en plein 

air (LERPA) ont mené à la 

conception dôun carnet 

technique en recherche et 

sauvetage diffusé en 

plusieurs centaines 

dôexemplaires.

Autochtonisation de 

lôenseignement sup®rieur

Un modèle de recherche 

unique a été élaboré pour, 

par, et avec les 

communautés afin de 

favoriser, entre autres, la 

formation dôune rel¯ve 

scientifique autochtone.

Faits saillants de la recherche

HUMANITÉS, CULTURE, COMMUNAUTÉS ET ORGANISATIONS EN TRANSITION



Une expérience unique
Au-del¨ de la vie universitaire, les ®tudiants de lôUQAC profitent dôun milieu 

dynamique, riche en rencontres et en découvertes exceptionnelles pour les 

voyageurs, les amateurs de culture et les passionnés dôenvironnement et de plein air.



Devenir ingénieur au Québec? 

B®n®ficier de lôARM, sous certaines conditions.
Arrangement sur la reconnaissance mutuelle des qualifications professionnelles (ARM) conclu 

entre lôOrdre des ing®nieurs du Qu®bec et la Commission des titres dôing®nieur (CTI) de France.

http://www.oiq.qc.ca/fr/jeSuis/candidat/obtenirUnPermis/diplomeIngenieurFrance/Pages/profil.aspx


PARTENARIAT



2 TYPES 

DE PROGRAMMES 

OFFERTS

Programme dô®change 

AVEC délivrance de diplôme 

de lôUQAC (parcours bidipl¹mant)

Programme dô®change SANS 
d®livrance de dipl¹me de lôUQAC 
(soumis à un principe de quota, contactez votre responsable international)



SCIENCES APPLIQUÉES

Maîtrise en ingénierie
45 crédits



Maîtrise en ingénierie

FAITS SAILLANTS DU PROGRAMME

ÅProgramme ax® sur lôexp®rimentation et lôapplication industrielle ;

ÅProgramme ax® sur lôautonomie : lectures pr®paratoires, recherches 

préalables aux cours... doivent être menées très régulièrement ;

ÅMention dôune concentration sur le dipl¹me possible, lô®tudiant doit avoir 

complété douze crédits (quatre cours) dans la concentration ;

Å Lectures et ouvrages de référence en anglais, une bonne maîtrise de la 

langue est vivement conseillé.

Description officielle du programme et des cours

https://www.uqac.ca/programme/1709-maitrise-en-ingenierie/


Maîtrise en ingénierie

LES PETITS PLUS DU PROGRAMME UQAC

ÅAcc¯s ¨ des installations de recherche uniques telles quôun évacuateur de 

crue à échelle réduite, un équipement de soudage par friction-malaxage et 

des installations de recherche sur le givrage ;

ÅPlus dôune vingtaine de laboratoires et chaires de recherche ¨ lôUQAC, 

menant des travaux sur lôaluminium, les mat®riaux antigivre, les structures de 

bois, lôintelligence artificielle en industrie, lô®lectricit®, etc. 

Å Accompagnement en plusieurs étapes pour vous soutenir dans la recherche 

dôun stage.

Description officielle du programme et des cours

https://www.uqac.ca/blog/2022/05/30/un-evacuateur-de-crues-a-echelle-semi-reelle-sur-le-campus-de-luqac/?utm_source=facebook&fbclid=IwAR22SXgAYBNCxEWSRDY5hvUpTmY-cLE5ZOM7mp12ArS3KFu6rPAU1ZTlQ_Q
https://www.uqac.ca/blog/2022/05/30/un-evacuateur-de-crues-a-echelle-semi-reelle-sur-le-campus-de-luqac/?utm_source=facebook&fbclid=IwAR22SXgAYBNCxEWSRDY5hvUpTmY-cLE5ZOM7mp12ArS3KFu6rPAU1ZTlQ_Q
https://www.uqac.ca/programme/1709-maitrise-en-ingenierie/


CHEMINEMENT DANS LE PROGRAMME

45 crédits décomposés comme suit :

10 cours (30 crédits)* + stage de 5 mois (15 crédits)

Maîtrise en ingénierie

*Six crédits obligatoires (deux cours), six crédits optionnels (deux cours) et dix-huit crédits de spécialisation dans une concentration (six cours).

Un minimum de douze crédits (trois cours) est requis pour que la concentration soit inscrite sur le diplôme.

Automne Hiver Été
mai à juin

Été
juillet ¨é

4 cours
(12 crédits)

4 cours
(12 crédits)

2 cours
(6 crédits)

Stage
(15 crédits)



Maîtrise en ingénierie

PLAN DE FORMATION

2 cours obligatoires

Å Méthodes quantitatives pour ingénieurs

Å Gestion de projet en ingénierie

1 des 2 cours suivants

Å Gestion de cycle de vie

Å Analyse des systèmes

1 des 2 activités suivantes

Å Projet dôapplication

Å Projet dôintervention en entreprise

1 cours de gestion parmi les suivants

Å Stratégie des organisations

Å Lôentreprise et la mondialisation

Å Management et PME

Å Habilet®s dôintervention organisationnelle

Å Syst¯mes dôinnovation et de qualit® en ing®nierie

Å Conception de projet 

Å Planification et contrôle opérationnels de projet

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.



Maîtrise en ingénierie

PLAN DE FORMATION

6 cours parmi les blocs suivants

Génie mécanique

Å Cycle du carbone et changements climatiques

Å Méthodes de diagnostic et mesures avancées

Å Analyse énergétique de systèmes

Å Mécanique des solides avancés

Å Ingénierie nordique

Å Proc®d®s dôassemblage

Å Stockage de lô®nergie

Å Optimisation avancée

Å Méthode des éléments finis et simulation numérique

Å Compléments de transfert de chaleur

Å Composites bois et plastiques : élaboration et caractérisation

Å Modélisation numérique de la mise en forme des         

composites bois et plastiques en plasturgie

Génie électrique et informatique

Å Cycle du carbone et changements climatiques

Å Réseaux de neurones

Å Commandes de machines électriques

Å Traitement des signaux numériques

Å Systèmes répartis en ingénierie

Å Systèmes informatiques parallèles

Å Interactions humain-robot

Å Prototypage rapide de systèmes électroniques embarqués

Å Systèmes de communication numériques avancés

Å Électronique industrielle

Å Méthode des éléments finis et simulation numérique

Å Conception de circuits intégrés de haute performance

Å Ingénierie de la haute tension

Å R®seaux dô®nergie ®lectrique

Å Interaction 3D et réalité virtuelle

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.



Maîtrise en ingénierie

PLAN DE FORMATION

6 cours parmi les blocs suivants (suite)

Génie des matériaux et métallurgique

Å Cycle du carbone et changements climatiques

Å Mécanique des solides avancés

Å Proc®d®s dôassemblage

Å Stockage de lô®nergie

Å Ingénierie des surfaces

Å Technologie de mise en forme des matériaux

Å Matériaux composites

Å Corrosion et dégradation des matériaux

Å Processus de solidification et de fonderie

Å Métallurgie physique et mécanique avancée

Å M®tallurgie de lôaluminium

Å Composites bois et plastiques : élaboration et caractérisation

Å Modélisation numérique de la mise en forme des         

composites bois et plastiques en plasturgie

Génie civil

Å Cycle du carbone et changements climatiques

Å Mécanique des solides avancés

Å Stockage de lô®nergie

Å Bois, produits du bois, systèmes constructifs

Å Pr®visions hydrologiques dôensemble

Å Analyse des risques en génie civil

Å Analyse dynamique des structures

Å Conception et analyse des ponts routiers

Å Conception des structures en bois

Å Méthode des éléments finis et simulation numérique

Å Hydrogéologie et géomécanique

Å Modélisation en hydro-géomécanique

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.



INFORMATIQUE ET MATHÉMATIQUE

Maîtrise en informatique
45 crédits



Maîtrise en informatique

FAITS SAILLANTS DU PROGRAMME

ÅPermet dôapprofondir ses connaissances pour proposer des solutions ¨ des 

problèmes spécifiques, développer une capacité de synthèse, un sens critique 

et des habiletés de communication dans un domaine en constante évolution ;

ÅPlusieurs concentrations proposées, adossées aux enjeux du moment en 

mati¯re dôinformatique : intelligence artificielle, cybers®curit®, jeux vid®oé

ÅPossibilit® dôaller chercher des comp®tences en gestion de projet ;

ÅAttention : pour °tre admis dans ce programme, lô®tudiant doit imp®rativement 

avoir une base suffisante en programmation orientée objet.

Description officielle du programme et des cours

Site web du D®partement dôInformatique et de Mathématique (DIM) 

https://www.uqac.ca/programme/3037-maitrise-en-informatique/
https://www.uqac.ca/dim/


CHEMINEMENT DANS LE PROGRAMME

45 crédits décomposés comme suit :

10 cours (30 crédits) + stage de 5 à 6 mois (15 crédits)

Maîtrise en informatique

Automne Hiver Été
mai à juin

Été
juillet ¨é

4 cours
(12 crédits)

4 cours
(12 crédits)

2 cours
(6 crédits)

stage
(15 crédits)



Maîtrise en informatique

PLAN DE FORMATION

5 à 7 cours optionnels en informatique

Å Vision artificielle et traitement des images

Å Interaction 3D et réalité virtuelle

Å Génie logiciel

Å Sécurité informatique

Å Gestion de projets informatiques

Å Programmation de plateformes mobiles

Å Principes des moteurs de jeux

Å Cryptographie

Å Intelligence artificielle

Å Apprentissage automatique pour les donn®es massives

Å Spécification, test et vérification

Å Principes de conception et de développement de jeux vidéo

3 à 5 cours optionnels dans la liste suivante*

Å Bases de données réparties

Å Informatique appliqu®e et optimisation

Å Structures de données avancées et leurs algorithmes

Å M®thodologie de la recherche

Å Métaheuristiques en optimisation

Å Architecture des applications d'entreprise

Å Intelligence d'affaires : principes et méthodes

Å Programmation sur architectures parallèles

Å Syst¯mes int®gr®s de gestion d'entreprise

Å Conception et architecture des systèmes d'infonuagique

Å Apprentissage profond

Å Internet des objets

Å Atelier en optimisation avancée

Å Sujets spéciaux

Å Sujet spécial en informatique 

Å Programmation objet avancée

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.

*ê cette liste sôajoutent les cours optionnels des autres concentrations



Maîtrise en informatique

PLAN DE FORMATION

0 à 2 cours de gestion dans cette liste

Maîtrise en gestion de projet

Å Conception de projet 

Å Planification et contrôle opérationnels de projet

Å Standardisation et gestion de projet 

Maîtrise en gestion des organisations

Å Communication organisationnelle I

Å Communication organisationnelle II

Å Habilet®s dôintervention organisationnelle

Å Intervention et développement organisationnel

Activité de fin de programme

Å Stage*

Å Essai

Å Projet dôintervention

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.

*Pour sôinscrire ¨ lôactivit® Stage, lô®tudiant devra avoir

réussi le cours « Gestion de projets en informatique ».



INFORMATIQUE ET MATHÉMATIQUE

Maîtrise en informatique (jeux vidéo)
45 crédits



Maîtrise en informatique (jeux vidéo)

FAITS SAILLANTS DU PROGRAMME

ÅProjet de conception dôun jeu vid®o par les ®tudiants et participation ¨ des 

concours (portfolio accessible ici), en collaboration avec le NAD UQAC ;

ÅExp®rimentation dôun projet concret dans le domaine de la r®alit® virtuelle, 

pr®sence dôun laboratoire d®di®, entre autres ®quipements ;

ÅBient¹t, un investissement de 400 000 CAD pour la mise en place dôun  

laboratoire de jeux vidéo à la fine pointe de la technologie;

ÅAttention : pour °tre admis dans ce programme, lô®tudiant doit imp®rativement 

avoir une base suffisante en programmation orientée objet. 

Description officielle du programme et des cours

https://uqac.itch.io/
https://www.uqac.ca/programme/1537-maitrise-en-informatique-jeux-video/


Maîtrise en informatique (jeux vidéo)

LES PETITS PLUS DU PROGRAMME UQAC

ÅNombreux projets et mises en situation où vous développerez vos habiletés à 

travailler en équipe multidisciplinaires (artistes, programmeurs, etc.) ;

ÅPlusieurs studios de jeux vidéos dans la région ont un excellent lien avec 

lôUQAC. Plusieurs professeurs sont des professionnels du milieu ;

ÅConcours, conférences, réseautage, accompagnement : le Département 

dôInformatique et de Math®matiques de lôUQAC est reconnu sur le campus et 

par la communaut® dôaffaires pour son dynamisme et son implication! 

Site web du D®partement dôInformatique et de Math®matiques (DIM) 

https://www.uqac.ca/dim/


CHEMINEMENT DANS LE PROGRAMME

45 crédits décomposés comme suit :

10 cours (30 crédits) + stage de 5 à 6 mois (15 crédits)

Maîtrise en informatique (jeux vidéo)

Automne Hiver Été
mai à juin

Été
juillet ¨é

4 cours
(12 crédits)

4 cours
(12 crédits)

2 cours
(6 crédits)

stage
(15 crédits)



Maîtrise en informatique (jeux vidéo)

PLAN DE FORMATION
2 cours obligatoires

Å Atelier pratique en jeux vidéo I

Å Atelier pratique en jeux vidéo II

3 à 5 cours optionnels dans la liste suivante

Å Vision artificielle et traitement des images

Å Interaction 3D et réalité virtuelle

Å Génie logiciel

Å Sécurité informatique

Å Gestion de projets informatiques

Å Principes des moteurs de jeux

Å Cryptographie

Å Intelligence artificielle

Å Jeux sérieux

Å Séminaire thématique en jeux vidéo

Å Programmation réseau dans les jeux vidéo

Å Mathématique et physique pour le jeu vidéo

Å Spécification, test et vérification

Å Principes de conception et de développement de jeux vidéo

3 à 5 cours optionnels dans la liste suivante*

Å Bases de données réparties

Å Informatique appliquée et optimisation

Å Structures de données avancées et leurs algorithmes

Å Méthodologie de la recherche

Å Métaheuristiques en optimisation

Å Architecture des applications dôentreprise

Å Intelligence dôaffaires : principes et m®thodes

Å Programmation sur architectures parallèles

Å Syst¯mes int®gr®s de gestion dôentreprise

Å Conception et architecture des syst¯mes dôinfonuagique

Å Internet des objets

Å Atelier en optimisation avancée

Å Sujets spéciaux

Å Programmation en objet avancée

Å Sujet spécial en jeux vidéo 

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.

*ê cette liste sôajoutent les cours optionnels des autres concentrations



Maîtrise en informatique (jeux vidéo)

PLAN DE FORMATION

0 à 2 cours de gestion dans cette liste

Maîtrise en gestion de projet

Å La gestion de projet et son contexte

Å Planification et contrôle opérationnels de projet

Å Processus et systèmes de support en gestion de projet

Maîtrise en gestion des organisations

Å Communication organisationnelle I

Å Communication organisationnelle II

Å Habilet®s dôintervention organisationnelle

Å Intervention et développement organisationnel

Activité de fin de programme

Å Stage*

Å Essai

Å Projet dôintervention

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.

*Pour sôinscrire ¨ lôactivit® Stage, lô®tudiant devra avoir

réussi le cours « Gestion de projets en informatique ».



Maîtrise en informatique (jeux vidéo)

EXEMPLES DE MILIEUX DE STAGE

Å Ubisoft Paris

Å Ubisoft Montréal

Å Ubisoft Québec

Å Ubisoft Saguenay

Å Beenox

Å Airbus

Å IBM Interactive France

Å Hydrodynamic technologies France

Å Pearfiction Studio

Å Adobo Studio

Å Eden Games

Å Hydro-Québec

Å CGI

Å RBC - Royal Bank Toronto

Å Ludia Montréal

Å Pfeiffer Vacuun SAS France

Å Steamulo Paris France

Å La Banque Postale France

Å Société Générale France

Å Thales Communication France

Å Thales Systèmes Aéroportés

Å Pfeiffer Vacuun SAS France

Å La société de test StarDust

Å Institut national de la recherche scientifique (INRS)

Å Micropole

Å Nestlé France

Å 5Miles BV Amsterdam

Å KhmerDev Cambodge

Å Trivago Allemagne



INFORMATIQUE ET MATHÉMATIQUE

Maîtrise en informatique (cybersécurité)
45 crédits



Maîtrise en informatique (cybersécurité)

FAITS SAILLANTS DU PROGRAMME

ÅFormation en demande croissante car les menaces externes se multiplient ;

ÅApprentissages et expérimentations concrètes, répondant au contexte actuel 

et en prévision des cyberattaques à venir ; 

ÅFormation offerte en lien avec la communauté scientifique en cybersécurité 

qui est appelée à se mobiliser sur de nouveaux fronts ;

ÅProgramme dô®tudes r®pondant aux diverses formes que peuvent prendre les 

cyberguerres qui menacent les entreprises et les États du monde. 

Description officielle du programme et des cours

https://www.uqac.ca/programme/2138-maitrise-en-informatique-cybersecurite/


Maîtrise en informatique (cybersécurité)

LES PETITS PLUS DU PROGRAMME UQAC

ÅCr®ation dôun p¹le dôexcellence en cybers®curit® avec la participation de 

Mouvement des Caisses Desjardins et Cybereco afin de soutenir 

lôenseignement et la recherche ¨ lôUQAC ;

ÅAménagement de laboratoires spécialisés et création de la Chaire de 

recherche institutionnelle en cyberdéfense et protection des données 

personnelles (CYBPRO) ;

ÅConcours, conférences, réseautage, accompagnement; le Département 

dôInformatique et de Math®matiques de lôUQAC est reconnu sur le campus et 

par la communaut® dôaffaires pour son dynamisme et son implication! 

Site web du D®partement dôInformatique et de Math®matiques (DIM) 

https://www.uqac.ca/dim/


CHEMINEMENT DANS LE PROGRAMME

45 crédits décomposés comme suit :

10 cours (30 crédits) + stage de 5 à 6 mois (15 crédits)

Maîtrise en informatique (cybersécurité)

Automne Hiver Été
mai à juin

Été
juillet ¨é

4 cours
(12 crédits)

4 cours
(12 crédits)

2 cours
(6 crédits)

Stage
(15 crédits)



Maîtrise en informatique (cybersécurité)

PLAN DE FORMATION

2 cours obligatoires

Å Atelier pratique en cybersécurité I

Å Atelier pratique en cybersécurité II

3 à 5 cours optionnels dans la liste suivante

Å Cryptographie

Å Gestion des incidents de sécurité

Å Sécurité des applications

Å Gestion de la cybersécurité et des données personnelles

Å Séminaire thématique en cybersécurité

Å S®curit® informatique pour lôInternet des objets

Å Analyse forensique

Å Spécification, test et vérification

3 à 5 cours optionnels dans la liste suivante*

Å Bases de données réparties

Å Informatique appliquée et optimisation

Å Structures de données avancées et leurs algorithmes

Å Méthodologie de la recherche

Å Métaheuristiques en optimisation

Å Architecture des applications dôentreprise

Å Intelligence dôaffaires : principes et m®thodes

Å Programmation sur architectures parallèles

Å Sécurité informatique

Å Syst¯mes int®gr®s de gestion dôentreprise

Å Conception et architecture des syst¯mes dôinfonuagique

Å Internet des objets

Å Atelier en optimisation avancée

Å Sujets spéciaux

Å Programmation en objet avancée

Å Sujet spécial en cybersécurité 

*ê cette liste sôajoutent les cours optionnels des autres concentrations

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.



Maîtrise en informatique (cybersécurité)

PLAN DE FORMATION

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.

0 à 2 cours de gestion dans cette liste

Maîtrise en gestion de projet

Å Conception de projet 

Å Planification et contrôle opérationnels de projet

Å Standardisation et gestion de projet 

Maîtrise en gestion des organisations

Å Communication organisationnelle I

Å Communication organisationnelle II

Å Habilet®s dôintervention organisationnelle

Å Intervention et développement organisationnel

Activité de fin de programme

Å Stage*

Å Essai

Å Projet dôintervention

*Pour sôinscrire ¨ lôactivit® Stage, lô®tudiant devra avoir

réussi le cours « Gestion de projets en informatique ».



INFORMATIQUE ET MATHÉMATIQUE

Maîtrise en informatique
(intelligence artificielle)
45 crédits



Maîtrise en informatique (IA)

FAITS SAILLANTS DU PROGRAMME

ÅNouveau programme qui répond au développement exponentiel du marché de 

lôemploi dans le domaine de lôintelligence artificielle ;

ÅFormation de professionnels en demande croissante partout sur la planète 

pour répondre aux enjeux du moment ; 

ÅNombreux projets et concours pour les étudiants, leur permettant de 

concrétiser leurs différents apprentissages ;

ÅAttention : pour °tre admis dans ce programme, lô®tudiant doit imp®rativement 

avoir une base suffisante en programmation orientée objet. 

Description officielle du programme et des cours

https://www.uqac.ca/programme/2139-maitrise-en-informatique-intelligence-artificielle/


Maîtrise en informatique (IA)

LES PETITS PLUS DU PROGRAMME UQAC

ÅChaire de recherche du Canada en intelligence ambiante et capteurs portatifs 

pour lôassistance en sant® dont les travaux visent ¨ cr®er des technologies 

d'assistance pour le maintien à domicile des personnes âgées ; 

ÅLaboratoire LIARA - Prototype entier grandeur nature dôappartement intelligent 

dot® dôun ensemble de capteurs et dôeffecteurs ; 

ÅConcours, conférences, réseautage, accompagnement; le Département 

dôInformatique et de Math®matiques de lôUQAC est reconnu sur le campus et 

par la communaut® dôaffaires pour son dynamisme et son implication! 

Site web du D®partement dôInformatique et de Math®matiques (DIM) 

https://www.uqac.ca/dim/


CHEMINEMENT DANS LE PROGRAMME

45 crédits décomposés comme suit :

10 cours (30 crédits) + stage de 5 à 6 mois (15 crédits)

Maîtrise en informatique (IA)

Automne Hiver Été
mai à juin

Été
juillet ¨é

4 cours
(12 crédits)

4 cours
(12 crédits)

2 cours
(6 crédits)

Stage
(15 crédits)



Maîtrise en informatique (IA)

PLAN DE FORMATION

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.

2 cours obligatoires

Å Atelier pratique en intelligence artificielle I

Å Atelier pratique en intelligence artificielle II

3 à 5 cours optionnels dans la liste suivante

Å Réseaux de neurones

Å Vision artificielle et traitement des images

Å Fondamentaux de lôapprentissage automatique

Å Apprentissage profond

Å Séminaire thématique en intelligence artificielle

Å Apprentissage automatique pour les données massives

Å Spécification, test et vérification 

3 à 5 cours optionnels dans la liste suivante*

Å Bases de données réparties

Å Informatique appliquée et optimisation

Å Structures de données avancées et leurs algorithmes

Å Méthodologie de la recherche

Å Métaheuristiques en optimisation

Å Architecture des applications dôentreprise

Å Intelligence dôaffaires : principes et m®thodes

Å Programmation sur architectures parallèles

Å Sécurité informatique 

Å Syst¯mes int®gr®s de gestion dôentreprise

Å Conception et architecture des syst¯mes dôinfonuagique

Å Internet des objets

Å Atelier en optimisation avancée

Å Sujets spéciaux

Å Programmation en objet avancée

Å Sujet spécial en intelligence artificielle 
*ê cette liste sôajoutent les cours optionnels des autres concentrations



Maîtrise en informatique (IA)

PLAN DE FORMATION

Note : liste de cours ¨ titre informatif et susceptible dô°tre modifi®e par le responsable du programme afin dôam®liorer lôad®quation entre les exigences du 

programme et la formation ant®rieure des ®tudiants, le tout ajust® avec souplesse, dans un esprit de collaboration avec lô®tudiant et nos partenaires.

0 à 2 cours de gestion dans cette liste

Maîtrise en gestion de projet

Å Conception de projet 

Å Planification et contrôle opérationnels de projet

Å Standardisation et gestion de projet 

Maîtrise en gestion des organisations

Å Communication organisationnelle I

Å Communication organisationnelle II

Å Habilet®s dôintervention organisationnelle

Å Intervention et développement organisationnel

Activité de fin de programme

Å Stage*

Å Essai

Å Projet dôintervention

*Pour sôinscrire ¨ lôactivit® Stage, lô®tudiant devra avoir

réussi le cours « Gestion de projets en informatique ».



SCIENCES FONDAMENTALES

Maîtrise en géologie et génie géologique
45 crédits


